19. Juli 2017 19: 30 Uhr

D e heutige Nachricht zum Tag i st nicht unbedi ngt eine, die den Lauf der
Welt malRgeblich verandern wird, aber immerhin: Freecell hat einen Bug! Und
zwar die neue Version 6.1 fur WN7. Wenn nman ei nen gew ssen Zug nmacht -
den ich leider inmer noch nicht nachvoll zi ehen konnte - dann beginnt ein
ganzer Stapel zu schweben. Und dies bleibt dann auch di e ganze Zeit so,

sel bst wenn nan das Spiel abschlielst und ein neues begi nnt. Sonst passiert
nichts, die Patience |auft auch ganz normal ab - nur aussehen tut's halt
schon ein bisserl verwirrend (Quelle: Bildschirnfoto WN7 Utimate)...
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Werblesbende Karten: 52

Spiel Nr2477
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